NAVOD V CESTINE KE HRE

KDYZ UVIDIiS KROKODYLA (If You See a Crocodile...)

. ) T
if you seElacIotodile... |

Hra pro: 2-4 hrace

Doporuceny vek: 3-8 let

Obsah: 30 barevnych oboustrannych karticek — kolecek (6 barev po 5 ks, s vyobrazenim krokodyla, nebo vody na
zadni stran¢) , 6 dokoncovacich karticek-kolecek, 4 postavicky s lod’kou, 4 stojanky na tyto postavicky, 1 3D
domecek, 1 3D lodka, 1 barevna kostka;

Cil hry:

byt prvnim hracem, ktery se dostane do domecku;

Pravidla:

Pripravte si hraci desku a na ptislu§na mista umistéte lod’ku a domecek. Postavicky dejte do stojanki.
Oboustranné karticky - kolecka zamichejte a dejte doprostied hraci desky barevnou stranou nahoru.

Kazdy hrac si vybere jednu postavicku a umisti ji vedle startu (bilé policko) na molu.

Nejmladsi hra¢ hazi barevnou kostkou, aby ur¢il barvu "dokoncovaciho" kolecka.

Vybrana dokoncovaci karticka se da na policko vedle 3D domecku.

Nejmladsi hra¢ umisti svou postavicku na bilé policko na molu a hodi barevnou kostkou.

Podle barvy, jaka mu padla na hraci kostce, si vybere kolecko ze stfedu hraci desky. Jestlize je na druhé
strané vybraného koleCka vyobrazena voda, posune hra¢ svou postavicku na dalsi poli¢ko stejné barvy,
jakou ma kolecko.

V ptipadé, kdy je na druhé strané kolecka krokodyl, hra¢ vyktikne a jeho postavicka ,,stoji” do ptistiho
tahu.

Pouzité kolecko se pak vyradi ze hry a vlozi do 3D lod’ky.

Jestlize hraci padne na kostce barva, ke které jiz nejsou k dispozici zadna kolecka, vrati se z 3D lod’ky
vSechna kolecka této barvy zpét do hry.

Poté prechazi hra na dalsiho hrace.

Hra pokracuje, dokud néktery hra¢ nedorazi na cilové - dokoncovaci kolecko. Aby mohl umistit svou
postavicku do domecku a stat se vitézem, musi hodit na kostce pfislusnou barvu (a na oboustranném
barevném kolecku nesmi byt krokodyl).

Poznamka: Nejmensi hraci se mohou posunout do cile ihned, jakmile hodi pfislusnou barvu cilového
kolecka, aniz by museli otaCet oboustranné barevné kolecko uprostied. Tento postup muize zkratit délku
hry.

Vitézem je hrac, ktery se jako prvni dostal se svou lod’kou do domecku.

Poznamka A-tovys :

pravidla si samoziejmé¢ muzete upravovat dle svého uvazeni a vytvaret tak vlastni verzi dané hry, ktera Vam bude
nejvice vyhovovat. Dilezité je mit ze hry radost, aby Vas i Vase déti / studenty bavila a pfipadné né¢emu ptiucila.
Piejeme mnoho zabavy !



